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Samenvatting

In het kader van het project is een interactieve tool (,Interactive BlockWaste Tool”)
ontwikkeld, die vrij van toegang is en wordt geimplementeerd binnen het OER, ontwikkeld in
de ,,104: BlockWaste Open Educational Resource.

Het doel van de tool is om gebruikers verschillende sleutels te bieden om de integratie van op
blockchain gebaseerde MSW te bereiken en hen te helpen de volledige traceerbaarheid en
zichtbaarheid van stedelijk vast afval van het begin tot het einde van hun beheer te begrijpen.
Met de , Interactive BlockWaste Tool” (https://game.blockwasteproject.eu/), zal de gebruiker
in staat zijn om te visualiseren hoe het versleutelen van informatie van een Blockchain werkt
in een role-playing omgeving, waarbij — wanneer nodig — gebruik wordt gemaakt van de
informatie die is verzameld in de afvaldatabase (d.w.z. ,03/A1”. Productie van de database
voor de E-Learning Tool) die is gemaakt.

Hoewel het aanvraagformulier aanvankelijk één interactief instrument voorzag (d.w.z. de
yInteractieve BlockWaste Tool”), werd besloten om twee verschillende modules te
ontwikkelen om beter tegemoet te komen aan de educatieve behoeften van de
geidentificeerde doelgroepen en eindgebruikers van het BlockWaste-project. Meer specifiek
is de eerste module (Blockchain module) gericht op het visualiseren van hoe het versleutelen
van informatie van een Blockchain werkt en is gericht aan gebruikers die niet bekend zijn met
Blockchain-technologie. Deze module wordt in detail beschreven in de 0O3/A3. Interactieve
BlockWaste Tool document. De tweede module (initieel genaamd ,, MSW Management Tool”)
richt zich alleen op MSW management met behulp van een interactieve role-playing game.

Het document beschrijft hierna de procedure die een potentiéle gebruiker moet volgen om
het spel met succes te spelen (tweede module). Aanvullende informatie is ook te vinden in de
03/A3. Interactieve BlockWaste Tool document.
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1. Introductie
1.1. Beschrijving van het BlockWaste project

Het project heeft tot doel de interoperabiliteit tussen afvalbeheer en blockchaintechnologie
aan te pakken en de juiste behandeling ervan te bevorderen door middel van opleiding, zodat
de verzamelde gegevens worden gedeeld in een veilige omgeving, waar geen ruimte is voor
onzekerheid en wantrouwen tussen alle partijen die betrokken zijn bij afvalketens of -cycli.

Daartoe zijn de doelstellingen van het BlockWaste-project als volgt:

e Onderzoek te doen naar vast afval dat in steden wordt gegenereerd en hoe het wordt
beheerd, zodat een informatiebasis van goede praktijken kan worden gecreéerd die
helpt om afval opnieuw in de waardeketen te introduceren en het idee van
intelligente circulaire steden te bevorderen.

e Het identificeren van de voordelen van de Blockchain-technologie binnen het proces
van gemeentelijk afvalbeheer (MSW).

e Om een studieplan te maken dat de opleiding van docenten en professionals van
organisaties en bedrijven uit de sector ondersteunt, in de overlapping van de
gebieden afvalbeheer, circulaire economie en blockchain-technologie.

e Het ontwikkelen van een interactieve tool op basis van Blockchain-technologie, die
het mogelijk maakt om het beheer van gegevens verkregen uit stedelijk afval in de
praktijk te brengen, waardoor de manier waarop de gegevens worden
geimplementeerd in de Blockchain wordt gevisualiseerd en gebruikers in staat
worden gesteld om verschillende vormen van beheer te evalueren

Meer informatie is te vinden op de BlockWaste project website https://blockwasteproject.eu.

1.2. Doelstelling van deze richtlijn

Dit verslag bevat de richtsnoeren en functionele specificaties van het interactieve instrument.
Vooral de look en feel en de interacties met de gebruikers. Deze functionele specificaties en
gebruikersbegeleiding dienen als een doorlopend referentiepunt voor de hoofdontwikkelaar
van de taak om de programmeercode te schrijven. Dit document toont de visuele verschijning
van de gebruikersinterface en de beschrijving van elk van de mogelijke gebruikersinvoeracties.

Een vertaling van de website van de tool is beschikbaar, waardoor het toegankelijk is in alle
projecttalen.https://www.deepl.com/translator?utm source=windows&utm_ medium=app
&utm campaign=windows-share
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2. BlockWaste Tool
2.1. Inleiding tot de interactieve tool.

De BlockWaste leertool is toegankelijk vanaf de projectwebsite:
https://blockwasteproject.eu/. Eenmaal in de website, klik op het tabblad E-LEARNING TOOL
(https://blockwasteproject.eu/elearning-tool/).

Co-funded by the E
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TOOL

Figure 1. Binnen dit gedeelte van de website moet de gebruiker op LOG IN klikken om toegang
te krijgen tot de tool.
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E-LEARNING TOOL

LOG IN

Figure 2. De knop ,,LOG IN” waar de gebruiker op moet klikken

De interactieve tool, BlockWaste, is benaderd als een interactieve role-playing game gericht
op MSW management. Dit spel maakt de interactie van een klasse groep mogelijk door het
gebruik van computers (maar ook tablets of zelfs smartphones) en toont in realtime de
voortgang naar de hele klasse.

De tool heeft 5 ,,Game Slots”, om een groter aantal gebruikers tegemoet te komen. Het is
noodzakelijk om de ,,Game Slot” te selecteren waartoe de gebruiker toegang wil hebben.

Co-funded by the .
Erasmus+ Programme Interactive Block WASTE Tool

of the European Union

Innovative Training Based on Blockchain Technology Applied to Waste Management -
Project code: 2020-1-EL01-KA203-079154

The “Interactive BIockWASTE Tool” has been developed in the framework of the Erasmus+ BlockWASTE project (Project code: 2020-1-EL01-KA203-
079154) and aims to support e-learing training in MSW management sector and how Blockchain technology could promote Gircular Economy. The
Tool through an interactive interface, aims to help users understand the basic functions and parameters of MSW management, from the generation of
MSW to the end of their management, and the role of Blockchain technology in it

For detailed instructions on how to play the game, the users (trainers and trainees) are strongly advised to consult the Interactive BIockWASTE Tool
User's Manual (coming soon).

Game Slot 1 Game Slot 2 Game Slot 3 Game Slot 4 Game Slot 5

Occupied Free Free Free Free
time left: 2h:56m:4s

Disclaimer: The European Commission's support for the production of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which
reflect the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained
therein

Figure 3. De pagina waar de gebruiker een beschikbare ,,Game Slot” selecteert om het spel te
spelen
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Zodra de ,Game Slot” is geselecteerd, moet de rol van de gebruiker worden gekozen. U kunt
hetzij als ,burgemeester” (verantwoordelijk voor de beheersautoriteit van de MSW) of als
,huishouden” invoeren.

Innovative Training Based on Blockchain Technology Applied to Waste Management -
Project code: 2020-1-EL01-KA203-079154

Enter as Mayor

ENTER

Enter as Household

Choose Household

nousenold... -

ENTER

Figure 4. De pagina waar de gebruiker de rol van de ,,burgemeester” of de rol van een
,Huishouden” selecteert

2.2. Toegang als burgemeester
Klik op ,ENTER”.

Innovative Training Based on Blockchain Technology Applied to Waste Management -
Project code: 2020-1-EL01-KA203-079154

Enter as Mayor

Enter as Househ

Choose Household

household.. v

ENTER

Figure 5. Een voorbeeld waarbij de gebruiker de rol van de ,,burgemeester” selecteert
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Kies een plan in het vervolgkeuzemenu. Er zijn vier alternatieve afvalbeheersregelingen als
opties voor de gemeentelijke autoriteiten:

. S1. Aerobe MBT — Compost

. S2. Anaerobe MBT — Compost
J S3. Anaerobe MBT — Anaerobe
o S4. Biodrogen MBT — Anaerobe

Deze alternatieven worden besproken in ,03/A3”. Interactieve BlockWaste Tool.

Interac
Choose your plan
As the mayor, you have to select a plan for ...
Choose wisely!

51. Aerobic MBT - Compost N

S52. Anaerobic MBT - Compost

33. Anaerobic MBT - Anaerobic

54 Biedrying MBT - Anaerobic

[ 3
Figure 6. De ,,burgemeester” selecteert een van de beschikbare afvalbeheerprogramma’s uit

het vervolgkeuzemenu

Eenmaal geselecteerd, klik op ,,Proceed”.
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Choose your plan
As the mayor, you have to select a plan for .
Choose wisely!

53. Anaerobic MBT - Anasrobic

Figure 7. Zodra het afvalbeheersysteem is geselecteerd, klikt de ,,burgemeester” op ,,Proceed”

Eenmaal binnen krijgt de ,burgemeester” informatie over de inzamelingskosten voor elk type
afval en over de hoeveelheid MSW die door elk huishouden wordt gegenereerd, gescheiden
en gemengd.

Met de kosten kan de ,burgemeester” de gemeentelijke vergoedingen definiéren die elk
,huishouden” moet betalen.

8l Interactive BlockWASTE Tool time left: 2h:9m Himayor3! ) @

Balance: €0.57

mayor3_pk11 14125 42375 565 €450 5 €
ey ok 1015 o165 03 e
mayor3_pkT 25 75 s a1 o B
J—— sses osess m e E .
mayor3_pkt 375 1125 150 €t 9s 5
p—— - 21558 nn s
mayord_pk10 3563 107438 1433 e = B
—— o 00 100 @0 S
o - oy sz s o
Figure 8. Nadat de ,,Huishoudens” de informatie hebben ingediend, kan de ,,burgemeester”

elk ,,Huishouden” de relevante kosten toewijzen

Door de optie ,Toon MBT, Biowaste en MRF data” te activeren, ontvangt de ,burgemeester”
aanvullende gegevens over de materiaalstromen (invoer en output) in de verschillende
verwerkingsfaciliteiten. Ook biedt de tool de mogelijkheid om de gedetailleerde resultaten te
exporteren naar een csv-bestand voor verdere verwerking.
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NIV

$3. Anasrobic MBT - A

Figure 9.

M Show MBT, Biowaste, and MRF data

Month  Mixed Separated Mired st Mied Separsted  Tota
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Febuary €77 €433 €0 €195 €9 €196 €628 €824
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May €00 €0 €0 €0 €0 €0 €0 €0
June €00 €0 €0 €0 €0 €0 €0 €0
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August €00 €00 €0 €0 €0 €0 €0 €0

September €00 €00 €00 €0 €00 €0 €0 €0
October €00 €0 €0 €0 €0 €0 €0 €0
November €00 €00 €0 €0 €0 €0 €0 €00
December €00 €00 €0 €0 €0 €0 €0 €00

Total 2068 €480 €018 €60 €1282 €07 €247 €4300
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Dashboard

De ,burgemeester” kan ook aanvullende informatie over de materiaalstromen zien

S3. Anaerobic MBT - A
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Er is ook de mogelijkheid om de gegevens te exporteren naar een csv-bestand voor
verdere verwerking

2.3. Toegang als huishouden

Kies een optie in het vervolgkeuzemenu.
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Innovative Training Based on Blockchain Technology Applied to Waste Management -
Project code: 2020-1-EL01-KA203-079154

Enter as Mayor

ENTER

Enter as Household

Choose Household

household... -,

ENTER

Figure 11.  De speler selecteert de rol ,,Huishouden”

Klik op ,,ENTER”.

Innovative Training Based on Blockchain Technology Applied to Waste Management -
Project code: 2020-1-EL01-KA203-079154

Enter as Mayor

ENTER

Enter as Household

Choose Househaold
PK1
PK2
PK3
PK4
PK6

PK5

Figure 12.  De gebruiker selecteert op de beschikbare codenamen voor de ,,Huishoudens”
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2] Interactive BlockWASTE Tool Himayor3_pk1! J &
Balance: -€28.00

Add data

Month  _ Household
@ Onyshowmyentries Al Al

HH 1S

Euros/mont

Me 4 450 150 20 20 75% 25% 28 8

Total 20 €20.00 €28.00 €8.00

Figure 13.  De tabel met de gegevens van de , Huishoudelijke” die de gebruiker moet
verstrekken

Wat de huishoudens betreft, houdt het spel rekening met de volgende variabelen:

e HHleden
e MSW generatie pc/jaar
e HH MSW generatie/maand
e Samenstelling van MSW:
- Biologische producten
- Papier
- Kunststoffen
- Metaal
- Glas
- Overige
e Tijd besteed aan het sorteren van afval (tussen 0-45 minuten per week)
e Waarde van de tijd (EUR/uur.maand)
e Percentage afval dat in verschillende bakken is gescheiden
e Percentage gemengde MSW (gemengd afval, organisch en ander)
e Gemeentelijke kosten (EUR/maand)
e Totale kosten (EUR/maand)

De variabelen HH leden, MSW generatie pc/jaar, Samenstelling van MSW en Tijd besteed aan
het sorteren van afval worden gedefinieerd door de gebruiker. Om deze gegevens in te
voeren, moet u op , gegevens toevoegen” klikken.

(17 o Co-funded by the
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Interactive BlockWASTE Tool

Balance: €28.00

Add data

Household

All

-

Month
. Only shoWmy es All
HH IMSW generation
Household -
members pclyear
Me 4 450
Total

Figure 14.

generation/ month

HH MSW Time spent on sorting waste

(between 0-45 minutes per week)

150 20

20

klikken

Value of time Percentage
(Euros/ month) separated (
January
20
€20.00

Zodra de gegevens zijn ingevoerd, moet de gebruiker op ,,gegevens toevoegen”

In het bijzonder kan MSW generatie pc/jaar en MSW samenstelling worden opgehaald via de
MSW database die is gemaakt in 03/01. De databank bevat gegevens over het genereren en
beheren van MSW in Europese landen, sociaaleconomische gegevens, samenstelling van
MSW, prijzen van gerecycleerde kunststoffen, glas en papier, enz.

Interactive Block WASTE Tool

Balance: -€26.00

Add data

Household members * MSW generation *

Organic: 0%  Paper:0%  Plastic: 0%  Metal: 0%

Time spent on sorting waste (between 0-45) *

minutes per week

Block Area  Householder  Total waste Nence

1 Blue UhwSdtkdvuzk EVI (Cor=(5))°
2 Red  JifaaqQi77n 03 [N
3 Blue Kku6s5559cgi 95

Figure 15.

13

Nonce (1-3)

pefyear
Glass:0%  Other: 100%
[ ]
Choose month = -
b ¢ Lastiwodigits from prev Hash Hash Solved
6 8 30 ECREETIED 4
82 74 9 ot 30 X
6 75 9% w s XK

Na het invoeren van de ,,Household”-gegevens, moet de gebruiker een blockchain-

algoritmisch probleem oplossen om de gegevens te mogen indienen bij de ,,burgemeester”
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Na het indienen van de gegevens ontvangt de gebruiker de gemeentelijke vergoedingen (zoals
gedefinieerd door de , burgemeester”) en krijgt hij zijn/haar totale kosten (d.w.z. de waarde
van de tijd die wordt besteed aan het sorteren van het afval plus de gemeentelijke

vergoedingen).

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union 11



	Samenvatting
	1. Introductie
	1.1. Beschrijving van het BlockWaste project
	1.2. Doelstelling van deze richtlijn

	2. BlockWaste Tool
	2.1. Inleiding tot de interactieve tool.
	2.2. Toegang als burgemeester
	2.3. Toegang als huishouden


